
1. Wir sind ein internationales Team, das Unternehmen in Deutschland hilft, besser zu 

bleiben oder zu werden. 

2. Wir gehen offen und ehrlich mit den Menschen um und arbeiten auf einer Ebene mit Dir 

zusammen. 

3. Wir begeistern durch unsere Erfahrungen aus der Automobilbranche. 

4. Wir stehen dafür, dass Prozessoptimierungen positive Folgen für alle haben, die an den 

Prozessen beteiligt sind.

Also, Feynsinn ist eine Entwicklungsprozessberatung, 

mit Umsetzungskompetenz, die wertorientiert denkt, lebt 

und arbeitet. Was das heißt?

Feynsinn ist eine Marke der EDAG, www.feynsinn.de

                                                                                             die mit uns denken, gestalten und arbeiten wollen. Bei uns 

machst Du, was Dir leicht fällt, bewegst im Job was und kommst weiter. Bei uns arbeitest Du in einem Team und einer 

Atmosphäre, in der es Dir gut geht. Wir suchen

3D Echtzeit Artist (m/w) DeltaGen/Vred
Standorte: Garching, Ingolstadt, Wolfsburg

Du liebst es Dinge in Szene zu setzen, du stehst auf beeindruckende 
Shader und realistische Texturen?

Computer Games und Konsolen begleiten dich schon dein halbes 
Leben?

Du brennst für neue Technologien rund um das Thema virtuelle 
Realität? Bei Begriffen wie HoloLens, Vive und Oculus Rift schlägt 
dein Herz höher?

Dann bist du bei uns genau richtig!

Wir entwickeln Lösungen und Anwendungen für unsere Kunden aus 
der Industrie (Automotive, Maschinenbau, Aerospace, Rail, etc.), die 
wir auf Basis von Echtzeit Systemen umsetzen.

Das solltest Du mitbringen

Abgeschlossenes Studium oder Ausbildung im Bereich Media 
Design, Product Design, Game Design, Game Art & 3D Animation 
oder Webdesign & Development

Erfahrungen im Aufbau interaktiver Szenen inkl. Lighting/Shading, 
Animation und Modellierung

Gute Kenntnisse in DeltaGen und/oder VRED

Detailorientierung, effizientes, eigenverantwortliches Arbeiten und 
Organisationsfähigkeit

Von Vorteil sind:
Kenntnisse in 3D Modellierungstools, wie Maya/3DSMax

Kenntnisse in Compositingtools, wie Nuke, After Effects



Feynsinn ist eine Marke der EDAG, www.feynsinn.de

Das sind Deine Aufgaben

Aktive Teilnahme bei der Spezifikation und Erstellung von 
Echtzeitanwendungen

Mitarbeit am Entwicklungsprozess innovativer neuer Anwendungen 
für "Produktvisualisierung" und "Visuelle Absicherung"

Aufbau von Szenen inkl. Licht & Kamerasetup, Animationen, 
Shader, Meshes, Interaktion und User Interfaces

Kontinuierliche Weiterentwicklung unserer Workflows und Tools

Wissensaustausch und Unterstützung des Teams

Dich erwartet bei Feynsinn:
Die Flexibilität eines StartUp Unternehmens gepaart mit der 
Sicherheit eines „Global Players“

Interessante Projekte bei unseren vielfältigen Kunden

Engagierte Kollegen mit dem Herz am rechten Fleck

Tolle Entwicklungsmöglichkeiten innerhalb EDAG Group

Dein Alltag wird anders. 
Wir versprechen Dir Kaffee satt, gute Gespräche mit den anderen 
Feynsinn'lern aus 10 Ländern und die Möglichkeit, das Jackett auch 
mal im Schrank hängen zu lassen und den Chef zu duzen. 
  
Feynsinn. Passt wie angegossen.




